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KIDCALA N°1

Placez les graines dans les cases comme indiqué ci-
dessous.
Vous étes le joueur jaune et vous commencez a
jouer.
Trouvez une solution pour étre le premier a avoir vide
toutes vos cases en respectant la regle du jeu.
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KIDCALA N°2

Placez les graines dans les cases comme indiqué ci-
dessous.
Vous étes le joueur jaune et vous commencez a
jouer.
Trouvez une solution pour étre le premier a avoir vidé
toutes vos cases en respectant la regle du jeu.
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KIDCALA N°3

Placez les graines dans les cases comme indiqué ci-
dessous.
Vous étes le joueur jaune et vous commencez a
jouer.
Trouvez une solution pour étre le premier a avoir vide
toutes vos cases en respectant la regle du jeu.
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KIDCALA N°4

Placez les graines dans les cases comme indiqué ci-
dessous.
Vous étes le joueur jaune et vous commencez a
jouer.
Trouvez une solution pour étre le premier a avoir vidé
toutes vos cases en respectant la regle du jeu.
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KIDCALA N°5

Placez les graines dans les cases comme indiqué ci-
dessous.
Vous étes le joueur jaune et vous commencez a
jouer.
Trouvez une solution pour étre le premier a avoir vide
toutes vos cases en respectant la regle du jeu.
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KIDCALA N°6

Placez les graines dans les cases comme indiqué ci-
dessous.
Vous étes le joueur jaune et vous commencez a
jouer.
Trouvez une solution pour étre le premier a avoir vidé
toutes vos cases en respectant la regle du jeu.




?“E@*z aﬁa“i
LR

¢ Bt %f% 1 énigme mathématique par jour
@é@;%@, JOUR 1 : KIDCALA

KIDCALA N°7

Placez les graines dans les cases comme indiqué ci-
dessous.
Vous étes le joueur jaune et vous commencez a
jouer.
Trouvez une solution pour étre le premier a avoir vide
toutes vos cases en respectant la regle du jeu.
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KIDCALA N°8

Placez les graines dans les cases comme indiqué ci-
dessous.
Vous étes le joueur jaune et vous commencez a
jouer.
Trouvez une solution pour étre le premier a avoir vidé
toutes vos cases en respectant la regle du jeu et
sans permettre au joueur bleu de jouer.
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MOTIFS ORGANISES N°1

Observe la suite et prolonge-la.

__JVANT RWAN

(Tu peux utiliser le matériel fourni ou des blocs
geometriques mais en dehors des cases proposées)

m.
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MOTIFS ORGANISES N°2

Observe la suite et complete-la.

mm ) )mm ) mm )

(Tu peux utiliser le matériel fourni ou des blocs
geometriques mais en dehors des cases proposées)
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MOTIFS ORGANISES N°3

Observe cette suite et complete-la.

000000000

(Tu peux utiliser le materiel fourni ou des jetons de 2
couleurs mais en dehors des cases proposees)
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MOTIFS ORGANISES N°4

Observe cette suite et complete-la.

(Tu peux utiliser des cubes de 5 couleurs)
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MOTIFS ORGANISES N°5

Observe cette suite et complete-la.
Trouve 2 suites possibles et justifie tes réponses.

00 |GEIe[ |

(Tu peux utiliser le matéeriel fourni ou des jetons de 2
couleurs mais en dehors des cases proposees)
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MOTIFS ORGANISES N°6

Observe cette suite et complete-la. Justifie ta
reponse.
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MOTIFS ORGANISES N°7

Observe cette suite et complete-la.
Trouve 2 suites possibles et justifie tes réponses.

mmE// Emm

(Tu peux utiliser le matériel fourni ou des blocs
geometriques mais en dehors des cases proposées)
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MOTIFS ORGANISES N°8

Observe cette suite.
Trouve, sans utiliser de matériel, quel sera le dix-
septieme élément et justifie ta réponse.

m O H/ m H,
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MOTIFS ORGANISES N°9

Observe cette suite.
Trouve, sans utiliser de materiel, quel sera le
cinqguante-deuxieme elément et justifie ta réponse.
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LA COURSE N°1

Trouve le classement d’arrivée des 4 véhicules en

t'aidant du codage.

Un véhicule entouré C’est le 1°" a gauche

Des véhicules coOte a cote Les véhicules sont cote a cote dans cet ordre

dans l'ordre

. Il'y a 1 véhicule entre les véhicules qui sont
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LA COURSE N°2

Trouve le classement d’arrivée des 5 véhicules en

t'aidant du codage.

Un véhicule entouré C’est le 1¢" & gauche
Des véhicules cOte a coté Les véhicules sont cote a cote dans cet ordre
. Il'y a 2 véhicules entre les véhicules qui sont dans
'ordre
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LA COURSE N°3

Trouve le classement d’arrivée des 6 véhicules en

t'aidant du codage.

Un véhicule entouré C’est le 1°" & gauche
Des véhicules cbte a coté Les véhicules sont cdte a cbte dans cet ordre
. Il y a 2 véhicules entre les véhicules qui sont dans
'ordre
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LA COURSE N°4

Trouve le classement d’arrivée des 6 véhicules en

t'aidant du codage.

Un véhicule entouré

C’est le 1°" & gauche

Des véhicules cote a coté

Les véhicules sont cote a coOte dans cet ordre

Il y a 1 véhicule entre les véhicules qui sont dans

'ordre

k-4

Les veéhicules sont cote a cote mais pas forcément

dans cet ordre
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LA COURSE N°5

Trouve le classement d’arrivée des 4 véhicules en

t'aidant du codage.

Un véhicule entouré C’est le 1°" & gauche
Des véhicules cote a cote Les véhicules sont cOte a cote dans cet ordre
Il'y a 1 véhicule entre les véhicules qui sont dans
. I'ordre
Les véhicules sont dans cet ordre maisily a 1 ou
. plusieurs véhicules entre les 2 véhicules

D & B o
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LA COURSE N°6

Trouve le classement d’arrivée des 5 véhicules en

t'aidant du codage.

Des véhicules cbte a coté Les véhicules sont cote a cdte dans cet ordre
Les véhicules sont dans cet ordre maisily a 1 ou
. plusieurs véhicules entre les 2 véhicules
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LA COURSE N°7

Trouve le classement d’arrivée des 6 véhicules en

t'aidant du codage.

Des véhicules cote a cote Les véhicules sont cote a cote dans cet ordre
Il'y a 1 véhicule entre les véhicules qui sont dans
. I'ordre
Les veéhicules sont dans cet ordre maisily a 1 ou
. plusieurs veéhicules entre les 2 véhicules
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LA

COURSE N°8

Trouve le classement d’arrivée des 4 véhicules en

t'aidant du codage.

Des véhicules cOte a coté

Les véhicules sont cote a cote dans cet ordre

Il'y a 1 véhicule entre les véhicules qui sont dans

'ordre

K-

Les véhicules sont cOte a cote mais pas forcéement

dans cet ordre
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LA COURSE N°9

Trouve le classement d’arrivée des 5 véhicules en

t'aidant du codage.

Des véhicules cbte a coté Les véhicules sont cote a cdte dans cet ordre
Il y a 2 véhicules entre les véhicules qui sont dans
. I'ordre
Les véhicules sont dans cet ordre maisily a 1 ou
. plusieurs véhicules entre les 2 véhicules
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LA COURSE N°10

Trouve le classement d’arrivée des 6 véhicules en

t'aidant du codage.

Des véhicules cOte a coté Les véhicules sont cote a cote dans cet ordre
Il y a 2 véhicules entre les véhicules qui sont dans
. 'ordre
00 Il y a un véhicule a 4 roues a co6té et dans cet ordre
Il y a un véhicule a 2 roues a co6té et dans cet ordre
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LA COURSE N°11

Trouve le classement d’arrivée des 4 véhicules en

t'aidant du codage.

Les véhicules sont cote a cdte mais pas forcément
R “ dans cet ordre

Les véhicules sont dans cet ordre maisily a 1 ou
. plusieurs véhicules entre les 2 véhicules
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LA COURSE N°12

Trouve le classement d’arrivée des 5 véhicules en

t'aidant du codage.

. Il'y a 1 véhicule entre les véhicules qui sont dans
I'ordre

Les véhicules sont dans cet ordre maisily a 1 ou
. plusieurs véhicules entre les 2 véhicules
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KAKURO 1

Complete la grille ci-dessous en collant les dés qui
conviennent pour respecter les contraintes
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KAKURO 2

Complete la grille ci-dessous en respectant les
contraintes
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KAKURO 3

Complete la grille ci-dessous en respectant les
contraintes
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KAKURO 4

Complete la grille ci-dessous en respectant les
contraintes. Trouve 2 solutions.
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Complete la grille ci-dessous en respectant les

contraintes. Trouve 2 solutions.

15 | 16 | 12
15 | 2 5
16
12 | 6

15 | 16 | 12
15 | 2 5
16
12 | 6
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KAKURO 6

Complete la grille ci-dessous en respectant les
contraintes.
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KAKURO 7

Complete la grille ci-dessous en respectant les
contraintes
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KAKURO 8

Complete la grille ci-dessous en respectant les
contraintes.
Attention : dans cette grille que des chiffresde 1 a5'!
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KAKURO : MATERIEL

©

/

o)l

@@UUU

e le*lee

’

/

[EF

[ e | [OJ.J o § s E]

m o ks ] [oﬂ.J




