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Kesako l’EMILE

Enseigner en EMILE c’est enseigner des contenus disciplinaires des 

programmes en LVE. Il est nécessaire de :

- choisir des matières en fonction de la complexité des notions à 

travailler et objectifs d’apprentissage

- mener régulièrement des séances de LVE pour soutenir 

l’enseignement de la matière en LVE

=

Cette ressource s’adresse aux enseignants qui enseignent déjà ou qui

souhaitent enseigner une discipline dans une langue étrangère. La

langue d’enseignement privilégiée ici est l’anglais.

Cette approche d’enseignement ne peut être abordée que si des

séances d’anglais sont régulièrement mises enœuvre et si les élèves ont

déjà un niveau de compréhension et d’expression orale suffisant pour

aborder l’apprentissage des notions disciplinaires dans une LVE.
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Retour page 

accueil

Vidéo : Exemples 

de mises en œuvre

Des atouts

• La langue, un vecteur de communication avec des vrais échanges 

pour arriver à un but final

• Temps de parole des élèves augmenté dans la langue : priorité à 

l’oral

• La langue utilisée en contexte : l’appropriation de la langue en est 

facilitée

• La reformulation permettant une meilleure appropriation de la 

notion

• Association du faire et du dire : pédagogie de projet et pédagogie 

actionnelle

• Attention et intérêt des élèves renforcés dans la discipline par 

l’introduction de la langue

• Variété des modalités de travail : travail en groupe, en binôme, en 

collectif

• Rôles multiples de l’enseignant : utilisation d’une gestuelle et de 

supports pour faciliter la compréhension

• Apports culturels dans l’approche des disciplines

pédagogiques

linguistiques

Kesako l’EMILE
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https://www.youtube.com/watch?v=dFuCrxRobh0


http://acver.fr/guidepourlenseignementenlangue

http://acver.fr/rapportmanestaylor

http://acver.fr/guidepourlenseignementdeslangues

En LVE

Ressources 
institutionnelles

https://eduscol.education.fr/document/14557/download
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http://acver.fr/guidepourlenseignementenlangue
http://acver.fr/rapportmanestaylor
http://acver.fr/guidepourlenseignementdeslangues
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Langues_vivantes/87/1/RA16_langues_vivantes_croiser_enseignements_566871.pdf
https://eduscol.education.fr/document/14557/download
https://eduscol.education.fr/document/14557/download


En géométrie

Ressources 
institutionnelles

https://eduscol.education.fr/document/15508/download

https://eduscol.education.fr/document/15511/download

J'enseigne au cycle 2 | éduscol | Ministère de l'Éducation 

nationale, de la Jeunesse et des Sports - Direction générale 

de l'enseignement scolaire (education.fr)

https://eduscol.education.fr/document/15409/download

https://eduscol.education.fr/84/j-enseigne-au-cycle-2
https://eduscol.education.fr/document/15409/download
https://eduscol.education.fr/document/15409/download


Avant de se lancer 
en EMILE

Vidéo : Introduction to CLIL : The 4 C’S

Communication

ContenusCognition

Culture

- Considérer la langue 

comme outil de 

communication au service 

des apprentissages

- Mettre en œuvre des temps 

de langue réguliers pour 

réactiver le lexique et les 

structures langagières

- Aborder l’interculturalité : les 

disciplines empruntent aux pays 

de référence pour partie les 

thèmes étudiés et les pratiques 

pédagogiques.

- Éduquer à la citoyenneté

- Favoriser des approches multi-

sensorielles

- Proposer des activités ludiques

- Développer des stratégies 

d’apprentissage, de 

compréhension et d’interaction 

transposables

- Associer la poursuite 

d’objectifs linguistiques et 

disciplinaires.

Les 4 C’s
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https://www.youtube.com/watch?v=7QOPHRHJvPc


Avant de se lancer 
en EMILE

Des atouts pour 

la pédagogie et la langue

La langue, un vecteur de 

communication avec des 

vrais échanges pour arriver 

à un but final

Temps de parole des élèves 

augmenté dans la langue : 

priorité à l’oral

Des mots et expressions de 

la discipline plus simples à 

comprendre, imagés voire 

transparents

La langue utilisée en 

contexte : l’appropriation de 

la langue en est facilitée

La reformulation permettant 

une meilleure appropriation 

de la notion

Mise en projet des notions 

disciplinaires facilitées : 

donner du sens aux 

enseignements

Association du faire et du dire 

: activités de manipulation et 

de pratique orale de l’élève

Diversité des modalités de 

travail : travail en groupe, en 

binôme, collectif

Etayage de l’enseignant : 

utilisation d’une gestuelle et 

de supports pour faciliter la 

compréhension

Attention et intérêt des élèves 

renforcés dans la discipline

Apports culturels dans 

l’approche des disciplines

Vidéo : Exemples de 

mises en œuvre
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https://www.youtube.com/watch?v=dFuCrxRobh0


Avant de se lancer 
en EMILE

Cliquez sur la 

fiche
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https://monnuage.ac-versailles.fr/s/Cper3BA5a924jGm


Les projets de géométrie en EMILE

Pour aller plus loin 
en EMILE

Enseigner en EMILE – GD LVE 91

La préparation d’une sortie dans le quartier 

(CE2 Mme Roux école élémentaire Vaillant 

à Palaiseau)

Un quadrillage dans une 

cour d’école à 

Evry-Courcouronnes 

Lien vers la vidéo de présentation du projet

Représentation dans l’espace

Exploitation de l’outil numérique

http://www.ressources91.ac-versailles.fr/etwin-robot-quest/


Retour page  

accueil

Les projets pluridisciplinaires

Géométrie 

se repérer , 

se déplacer 

sur 

quadrillage

EPS : 

Proposer une 

séquence : 

- course d’orientation

- danse (country, 

traditionnelle…)

EMC : 

Passer un permis piéton 

en réalisant un parcours 

sur plan

Questionner l’espace : 

- Dessiner l’espace de la 

classe et positionner 

les élèves ou les objets

- Réaliser un jardin fleuri 

et coloré selon un plan 

quadrillé

Arts visuels :

Observer des 

principes de 

composition 

plastique 

(Vasarely, 

Mondrian)

Musique : 

Coder son 

déplacement avec 

des sons

Pour aller plus loin 
en EMILE
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Présentation du projet : 
Se déplacer dans le zoo de Sydney

Tâche finale : visiter le zoo de 

Sydney puis créer son propre 

zoo et organiser un parcours 

de visite

QUESTIONNER LE MONDE DU 

VIVANT

- Observer les animaux d’Australie : les 

reconnaître, les nommer, identifier leur 

régime alimentaire, leur mode de 

déplacement

GEOMETRIE

- Situer des objets et des personnes les uns 

par rapport aux autres ou par rapport à 

d’autres repères

- Produire des représentations des espaces 

moins familiers.

- S’orienter et se déplacer en utilisant des 

repères

- Réaliser des déplacements dans l’espace 

et les coder pour qu’un autre élève puisse 

les reproduire

ANGLAIS
Comprendre et s’exprimer à l’oral :

- Lexique du positionnement et déplacement.

- Structures langagières pour décrire des 

déplacements et/ou la position d’un objet.

Approches culturelles : 

- Les animaux d’Australie

SE SITUER DANS L’ESPACE

- Situer un lieu sur une carte (l’Australie, 

Sydney, le zoo)

- Utiliser différentes représentations  : carte, 

planisphère, globe, plan…

- Découvrir l’inversion des saisons 

hémisphère nord/sud
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Le lexique : 

a dingo – a koala – a crocodile – a cassowary – a 

kookaburra – an echidna – a wombat – a platypus – a 

tasmanian devel – a kangaroo

Les structures : 

- Which animal is on the right of the (animal) / on the 

left of the (animal) ? → It is ( animal )

- The (animal) is in (lettre/chiffre).

Le lexique : 

on the left – on the right 

Les structures : 

- Where is the (animal) ? The (animal) is in C3. 

- Go to …  - Go back - Stop

- Jump/Go forward - jump/Go back/backwards - jump 

left - jump right

- Go forward one step - Go to the left/right two steps

- Turn around

Les animaux

Les positions/

déplacements

Les activités de LVE 

liées au projet

Les pré-requis

Le quadrillage

Le lexique : 

a grid – a column – a row – a square

Les structures : 

- Put the (animal) on A5. 

- Where is (the animal ) ? → It is in C1. 

- Le lexique : les lettres de l’alphabet et les nombres

- Les structures : What is it ?  → it is … 

Le lexique et les structures en anglais

À acquérir
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Les activités de LVE 

liées au projet

Let’s discover the zoo in Sydney !

The zoo is

in Sydney.

Australia
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https://www.youtube.com/watch?v=yfGDBZlbfwk


Les activités de LVE 

liées au projet

Let’s discover the zoo in Sydney !

Australia

The map of the zoo

Enseigner en EMILE – GD LVE 91



Les activités de LVE 

liées au projet

Let’s play with the animals !

Australia Activité 1 : Compréhension Orale : Australian animals

Activité 2 : 

Production Orale en interaction : 

Guess the animal
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https://learningapps.org/watch?v=pmyt8hcq323
https://nuage02.apps.education.fr/index.php/s/JMAPAi9rn9NG7CB


Let’s dance !

Les activités de LVE liées 

au projet

Hi-5 – Australian Group
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https://www.youtube.com/watch?v=tGqSKTxU98w
https://www.youtube.com/watch?v=tGqSKTxU98w


La séquence en EMILE

Proposition de séquence de géométrie en anglais pour

créer son propre zoo et organiser son parcours de visite

Cliquer sur la fiche pour 
avoir la séquence détaillée
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https://nuage02.apps.education.fr/index.php/s/4XRm9qi5WcWjNpF


Outils / Ressources

Outils et Ressources à télécharger :

Les flashcards / posters :

- Les animaux de l’Australie

- Les mouvements de la chanson « Jump forward , jump back »

- Affiches « left-right »

- Paroles de la chanson « Jump Forward, jumps back » de Hi-5

- 31 idées pour utiliser les flashcards

- Le plan du zoo de Sydney

Les plans quadrillés :

- Diaporama d’un quadrillage progressif

- Plans quadrillés du zoo de Sydney 
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Ressources numériques en mathématiques : Codage et 

programmation ( sites et applications ) 

Les jeux :

- Jeu d’association photo/ nom de l’animal sur « learningapps »

- Jeu « Guess the animal »

Les vidéos :

- La chanson « The alphabet rap »

- Vidéo : Introduction to grids

- Vidéo émission Lumni « Australie en danger »

- Présentation du zoo de Taronga à Sydney.

- Vidéo « jump forward, jump back » de Hi-5

Pour aller plus loin : 

Cliquer sur les textes

soulignés pour accéder à

la ressource en ligne

https://monnuage.ac-versailles.fr/s/wkj3wBYt6p5fTnL
https://nuage02.apps.education.fr/index.php/s/bWtXTkFDYmypwrK
http://www.ressources91.ac-versailles.fr/ressources-numerique-mathematique/
https://learningapps.org/watch?v=pmyt8hcq323
https://www.youtube.com/watch?v=2JXvK6fKV8s
https://www.youtube.com/watch?v=VCT2X_6bTDQ
https://www.lumni.fr/video/anglais-l-australie-en-danger
https://www.youtube.com/watch?v=yfGDBZlbfwk
https://www.youtube.com/watch?v=tGqSKTxU98w
http://www.ressources91.ac-versailles.fr/ressources-numerique-mathematique/

