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Matiere Intégré en |
. ontent and Language
Langue Etrangere :
ntegrated | earning

Enseigner en EMILE c’est enseigner des contenus disciplinaires des
programmes en LVE. Il est nécessaire de :

- choisir des matiéres en fonction de la complexité des notions a
travailler et objectifs d’apprentissage

@@Jﬁéﬁ’é-@@

SCIENCES MUSIQUE
GEOGRAPHIE / DECOUVERTE DU EPS / MOTRICITE
REPERAGE DANS LESPACE poNDE

GEOMETRIE THEATRE ARTS VISUELS RITUELS

- mener régulierement des séances de LVE pour soutenir
I'enseignement de la matiere en LVE

Cette ressource s’adresse aux enseignants qui enseignent déja ou qui
souhaitent enseigner une discipline dans une langue étrangére. La
langue d’enseignement privilégiée ici est I'anglais.

Cette approche d’enseignement ne peut étre abordée que si des
séances d’anglais sont régulierement mises en ceuvre et si les éléves ont
déja un niveau de compréhension et d’expression orale suffisant pour
aborder I'apprentissage des notions disciplinaires dans une LVE.
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Des atouts

pédagogiques

« Association du faire et du dire : pédagogie de projet et pédagogie
actionnelle

» Attention et intérét des éléves renforcés dans la discipline par
I'introduction de la langue

« Variété des modalités de travail : travail en groupe, en bindme, en
collectif

» Roles multiples de I'enseignant : utilisation d’'une gestuelle et de
supports pour faciliter la compréhension

e Apports culturels dans I'approche des disciplines

linguistiques

* Lalangue, un vecteur de communication avec des vrais échanges
pour arriver a un but final

* Temps de parole des éléves augmenté dans la langue : priorité a
I’oral

* La langue utilisée en contexte : I'appropriation de la langue en est
facilitée

* La reformulation permettant une meilleure appropriation de la

notion : CI I |4L:!-

[ @

&)

Vidéo : Exemples
<<< de mises en ceuvre
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https://www.youtube.com/watch?v=dFuCrxRobh0
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Ressources
institutionnelles

En LVE

PROPOSITIONS

POUR UNE MEILLEURE

MAITRISE DES LANGUES =

VIVANTES ETRANGERES GUIDE POUR

Oser dire L'ENSEIGNEMENT DES 3
LANGUES VIVANTES trcte

le nouveau monde

Oser les langues vivantes

= g = : GUIDE POUR L’ENSEIGNEMENT
etrangéres a ['école EN LANGUE VIVANTE
ETRANGERE DE L’ECOLE AU
LYCEE

Oser les langues vivantes
étrangeéres

éduscoLzm=rm..

> LANGUES VIVANTES =N

Croiser les enseignements et les pratiques

Communication langagiére

< croisements entre La langue vivante et les autres enseignements aix
<2 Jetd H

rangars su regienale, aux cyckes 2ot

P —

https://eduscol.education.fr/document/14557/download >>>
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http://acver.fr/guidepourlenseignementdeslangues
https://cache.media.eduscol.education.fr/file/Langues_vivantes/87/1/RA16_langues_vivantes_croiser_enseignements_566871.pdf
https://eduscol.education.fr/document/14557/download
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lmummnmmnmz 2 o,

A eyl 2, les Sves acouirent s fais des comnaissances spatisles camme Tofentation st le repérmge
dans l'espace &t des connaissances plometiques sir les soides et sur ls figures planes. Apprendre &
e repiéier et s déplacer dans lespace se fail n fien éiroit avec e ravail dans o Qu:slmn:r e e

® et « Edusation physique et spartive s Les i T

tout au bong de la scolarité abli o ali de rislzrm ' égalité
de languers, de paralilsme, de n:rpendmlml.: de symétrie.

Exsmples . d'sctivites ot
8 [EBECUTCES POUT Télévs.

Les compéiences e connaissences atisndues en fin de cycle s construisent & partk de groblmes, qui

{88 repérer ot (s9) éplacer en utiisant dos repéren

Senrichissent tout au loag du cychk: en jouant sur les outiis e les suppars & dsposition, £ en relation
aves ks activitgs mettant en jeu ks grandeurs géométiques et leur mesure.

il 1! itioen o Sl des OBjets ou s personnes ks uis gt rappor
10 utes o par rpPOr 3 autres repéres
permetiant de défine des
pasitions igauche. droite, au-gessis, 0
s, S, 50S, devart, dere, pres,

Dians I suite dus e i 16
it dies probimes visant 4 kcalser des abjets ou & décrire o produs
resel. L'oral fient encore une grande place au CP mais les i
et laspace réel est progressivement mis en relafion avec des représsniations genmzmquz; La

oannaissance des solides se développe & travers des acihités. de i, l der ‘:‘;-;::f{;"“-m“‘“-m‘ e,
dabjets. Les nations de gécmétie plaoe ef les connaissances sur les figures usuelles s'acouirent & PV tant de i des
partic des résaiation de problismes (reproduction de figures, etivités de tri et de cassement, deseiption déplacements (avancer, reculer, tousner 5
de figures, reoonnatssance de figures & partic de leur descrption, fraces en suivant un programme de chitedd gauche, monfer, descendre, -}

spalises s'apuu':

e e s

Passar. dans les activiés, de laspace
Brachs el confus & un espace ncoan.

Mises en situations, avec ublisaion
rale puis derie o i langage sapeoprié

carstnuction simple). La reproduction de figurss diverses, simples et composées est une source e

impartarte de problémes de géométrie dont on peut faire varier la dificube en fonction des figures &

- ; iy ; * espaces scolaires extérieurs proches, le vilage, le
repraduire #f des instruments dsponiiles. Les concepls géndraux de géamélrie [droibes, paints,

cqsatier) et metins farmifers (s lors te serties).

firebirigiebo

il i Enxdier de: lespace
seprments, angles droits) sant présensis 3 partic de tels prolémes. e Bt des prétmtaons e feopace
&n produire.
En ghuenétrie camime aileurs, il est partcuiEnement impartant gue les professeurs uilisent un langage
précis et adapté et intr SEpPrOpne s cours 1 sitisations o action Dessiner lespace de Picole.
aid prend sens pour les dlves, et que ceusc sient progressiement encouragés 3 Nutliser.
I ——— i dorieniaton

‘Corter et dicader paus prévor, représenter e sliser
des déplacements dans des espaces famiiers, sur un
quadtiliage, sur un écran.
[T ——
BLBelutinns ervre lespace dans lequel on s
épince et ses regrésentations

our enlifier des dléments, les situer
s U par rappor s autres, anticiper
et efectuer un dépiacement, s ot

Réaliser des déglacemenis dars.
Fespiee ef |65 coder peur quun aute
e puisse les repracuin.

Produine des représentations dun
espae restreins ot s'en serr pau
commarinuer des gostons.

Programenes les dépiacements dun
Fatat o ceux d'un persannage sur un
aeran

nationale, de la Jeunesse et des Sports - Direction générale

de I'enseignement scolaire (education.fr)

https://eduscol.education.fr/document/15409/download

[ A -

B edusco=_ ERTIOI0) https://eduscol.education.fr/document/15511/download
- e &\
= https://eduscol.education.fr/document/15508/download
'E Espace et géomitrie — =
Initiation a la programmation i S
auxcycles2et3
EN
MATHEMATIQUES
Introduction
e bl T e ke Déplacements
%&%Eﬁﬁlf-ﬂww.mm e I Exercice
ZZI'.::‘Z.‘.‘.’Z.m‘.M.‘.,m.’.m.m....,,.. L patit iaque wst dare ba gase B1, on Lo diplace do 3 casas wlalela
1 it L b il s s i L asch i
=n<- e e e e e A s e ! L
i i . TP p— 04 arrie-1-2 7
t' :".?f'i"'""" ’ [P :
L ptit s st dires i i £, o Lo diplines e 2 encis A lE|c|D
wors Lo gauche, 80 1 case virs @ Raul ol Se 3 cades virs
s S 00 droite, 1
7 <168 o
s O arriva-1-4 7
. L



https://eduscol.education.fr/84/j-enseigne-au-cycle-2
https://eduscol.education.fr/document/15409/download
https://eduscol.education.fr/document/15409/download

== l...... = Avant de se lancer
DE VERSAILLES | Sercsome o —
= = en EMILE
Les 4 C’s
Communication Culture
- Considerer SHEIELE - Aborder I'interculturalité : les
CoMpENC O_Ut'l_de _ disciplines empruntent aux pays
COXRIISIC R crvice de référence pour partie les
des apprentissages théemes étudiés et les pratiques
- Mettre en ceuvre des temps pédagogiques.
de langue reguliers pour - Eduquer a la citoyenneté
réactiver le lexique et les
structures langagiéeres
Cognition Contenus
- Favoriser des approches multi- A ier | it
sensorielles - Associer la poursuite

d’objectifs linguistiques et

- Proposer des activités ludiques
disciplinaires.

- Développer des stratégies
d’apprentissage, de
compréhension et d’interaction
transposables

Content

Communication
Cognition

Vidéo : Introduction to CLIL : The 4 C'S m
\"
% g D
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https://www.youtube.com/watch?v=7QOPHRHJvPc
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Des atouts pour | A
la pédagogie et la langue |14
P gog g

Mise en projet des notions
disciplinaires facilitées :
donner du sens aux
enseignements

Association du faire et du dire
: activités de manipulation et
de pratique orale de I'éléeve

Diversité des modalités de
travail : travail en groupe, en
bindme, collectif

Etayage de I'enseignant :
utilisation d’une gestuelle et
de supports pour faciliter la
compréhension

Attention et intérét des éleves
renforcés dans la discipline

Apports culturels dans
I’approche des disciplines

K

m ~~ @

it sm st S B

Vidéo : Exemples de
mises en ceuvre

La langue, un vecteur de
communication avec des
vrais échanges pour arriver
a un but final

Temps de parole des éleves
augmenté dans la langue :
priorité a I'oral

Des mots et expressions de
la discipline plus simples a
comprendre, imagés voire
transparents

La langue utilisée en
contexte : 'appropriation de
la langue en est facilitée

La reformulation permettant
une meilleure appropriation

de la notion
2
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https://www.youtube.com/watch?v=dFuCrxRobh0
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Exemple de fiche de préparatiov

Eléments en lien avec FEMILE surlignés en jaune dans fa fiche

f;') Avant de se lancer

=9 en EMILE

_M“u_

Les 4Cs en vert

/7

Cycle [ niveau 1
Durée de la séance :

Intitulé de la séquence :

Intitulé de la séance et place dans la séquence :

Compétence disciplinaire

cfB.O

Matériel :
de I'enseignant / de I'éléve

Compétence en LVE &
c.fB.O

Dbjectif disciplinaire
En terme de capacité

: & Contenu

Objectif langagier en LVE : 2
= Contenu [ communication q'n]
Comprendre i I'oral / parler en continu / réagir et d X

dialoguer | lire /

Pré requis dans la discipline : = Contenu
connaissances et capacités nécessaires pour la
réalisation de |a tache de la séance

Pré requis en LVE : = Contenu / communication
connaissances et capacités nécessaires pour la
réalisation de la tache de la séance

Apports culturels : [lien avec la culture du/ des pays de la langue enseignée) = Culture

Forme & 5 = . . on 3
. Lo Rdle du maitre [ consignes Ce que j'attends de I'élave Toe=
de travail
Au choix - Permettre aux éléves par des activités ludiques (jeux, vidéos, saynétes_ | de réactiver leurs
Réinvestissement connaissances en utilisant le lexigue et les structures travaillées lors de la séance précédente.
Individuelle La priorité sera donnée 3 I'expression orale des éléves. = Communication
Bingme
Cette phase essentielle doit permettre aux éléves de mémoriser les mots-clés nécessaires 3 la
Groupe compréhension du contenu de |a séance et les structures langagiéres pour les inciter 3
collactive Intreduction de la structurs communiguer. Il est indispensable que enseignant soit wigilant a son étayage [vidéos,
langagiere flashcards, chants, gestuelle, modulation de la voix, matériel..). 2 Communication [ Contenu
Situer |z séance dans |2 réalisation du projet en indiquant aux éléves & quelle étape du projet
Lancement correspond la séance. % Contenu / culture
Les &léves sont en activits. |ls réalisent une tache, étape nécessaire dans la finalité du projet.
Recherche
- Cognition / Communication
Synthése La synthése doit permettre de mettre en lumiére les éléments découverts ou appris lors de la

Communication

séance. C'est aussi 'occasion pour les éléves de répéter, de reformuler et donc de s exprimer
a I'oral. La priorité sera donnée 3 l'expressicn orale des éléves guidée par I'enseignant.

Contenu / Communication

Bilan

Dans cette phase récapitulative, les éléves ont la possibilité de faire une trace écrite
{individuelle etfou collective) de ce qui a £té découvert pendant la séance ; cette trace écrite
pourra servir de support, d'outil pour les séances suivantes.

- Contenu [ cognition [ communication / culture

Réinvestissement

Sous forme de rituels entre deux séances. ¥ Communication / Contenu

Prolongement :
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https://monnuage.ac-versailles.fr/s/Cper3BA5a924jGm
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/ Pour aller plus loin
e en EMILE

Les projets de géométrie en EMILE

Représentation dans 'espace

Un quadrillage dans une
cour d’école a
Evry-Courcouronnes

La préparation d'une sortie dans le quartier
(CE2 Mme Roux école élémentaire Vaillant
a Palaiseau)

Exploitation de 'outil numéri
eTwin Robot Quest ploitatio de fou umerique

Projet collaboratif du cycle 1 au cycle 3 associant programmation
robotique et langues vivantes. Les participants accompagneront un
personnage (Bootsy) dans sa quéte a travers le monde anglophone.
Sur chaque période, chaque participant disposera d'un morceau de
planisphére pour coder son déplacement et collectera des éléments
culturels et linguistiques du monde anglophone sur son passage. Ces
éléments seront partagés sur le Twinspace pour réaliser des
collections. Ce projet durera de septembre a juin.

Lien VEIS la vidéo de présentation du projet
I

V%
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http://www.ressources91.ac-versailles.fr/etwin-robot-quest/
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. en EMILE

Les projets pluridisciplinaires

EMC :
Passer un permis piéton Musique :
en réalisant un parcours , Coder son
TR e
EPS: Géomeétrie
Proposer une se repérer
séquence :

se déplacer
sur
quadrillage

- course d’orientation
- danse (country,
traditionnelle...)

Arts visuels :

Questionner 'espace : Observer des

- Dessiner I'espace de la principes de

classe et positionner composition
les éléves ou les objets plastique
- Réaliser un jardin fleuri (Vasarely,
et coloré selon un plan Mondrian)

quadrillé
X

80
O+
<<< Retour page
Enseigner en EMILE - GD LVE 91
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oo T Présentation du projet :
DE VERSAILLES de Essonne »
_J/ Se déplacer dans le zoo de Sydney
GEOMETRIE ANGLAIS
. . Comprendre et s’exprimer a l'oral :
- Situer des objets et des personnes les uns - Lexique du positionnement et déplacement.
SEY rapport aux autres ou par rapport a - Structures langagiéres pour décrire des
d autres reperes . déplacements et/ou la position d'un objet.
- Produire des représentations des espaces
moins familiers. Approches culturelles :
- S'orienter et se déplacer en utilisant des - Les animaux d’Australie
reperes

- Reéaliser des déplacements dans I'espace
et les coder pour qu’un autre éleve puisse
les reproduire

Tache finale : visiter le zoo de
Sydney puis créer son propre

Z0OO et organiser un parcours
de visite

QUESTIONNER LE MONDE DU
VIVANT

SE SITUER DANS L'ESPACE

- Situer un lieu sur une carte (I’Australie,
Sydney, le zoo)

- Ultiliser différentes représentations : carte,
planisphére, globe, plan...

- Découvrir l'inversion des saisons
hémisphere nord/sud

- Observer les animaux d’Australie : les
reconnaitre, les nommer, identifier leur
régime alimentaire, leur mode de
déplacement

Enseigner en EMILE - GD LVE 91
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Les activités de LVE
liées au projet

eeeeeeeeeee

Le lexique et les structures en anglais

[ Les pré-requis ]

- Le lexique : les lettres de I'alphabet et les nombres

- Les structures : Whatisit? =2 itis ...

[ A acquérir ]
ﬁe lexique : \

a dingo — a koala — a crocodile — a cassowary — a
kookaburra — an echidna — a wombat — a platypus — a
tasmanian devel — a kangaroo

Les structures :

- Which animal is on the right of the (animal) / on the
left of the (animal) ? - Itis (animal)

Les animaux

{The (animal) is in (lettre/chiffre). /
Le lexique :
Le quadrillage a grid — a column — a row — a square

Les structures :
- Put the (animal) on A5.
- Where is (the animal ) ? 2 Itis in C1.

ﬂe lexique : \
on the left — on the right

Les structures :

Les positions/ - Where is the (animal) ? The (animal) is in C3.
déplacements -Goto... -Go back_- Stop _

- Jump/Go forward - jump/Go back/backwards - jump
left - jump right

- Go forward one step - Go to the left/right two steps

- Turn around /
>

Enseigner en EMILE - GD LVE 91
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Libenté
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Fratemnité

S~ Les activités de LVE
liées au projet

\ Let’s discover the zoo in Sydney !

'/

Australia

The zoo is
in Sydney.

« V%
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https://www.youtube.com/watch?v=yfGDBZlbfwk

EN
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DE VERSAILLES

Liberté
FEgalité
Fraternité

A

~4>

Les activités de LVE
liées au projet

\ Let’s discover the zoo in Sydney !

The map of the zoo

« V%
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S Les activités de LVE
liées au projet

I‘/
Pnité.

\ Let’s play with the animals !

%“W&'df Activité 1 : Compreéhension Orale : Australian animals

LearningApps.org

BEleRLes | FREEE ‘ Let’s plav ! S =
ACt | Vi té 2 . Guess the animal | ~ZA MBS
PI’OdUC'[IOﬂ Ol’a|e eﬂ InteraCthn . Nombre de joueurs : 2 a 4 joueurs
G uess th e an | m al Matériel - Le matériel proposé est imprimable et plastifiable

- un lot de cartes-animaux

- une fiche guide par joueur

- untableau vierge & compléter par joueur
- un feutre effacable par joueur

X[X|S]X X [N
SIXIXK|S | X

A
<
v 4
st
X
V;

X[ | X e
LZ\
XX A s

g [F|PE.

« . V%
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https://learningapps.org/watch?v=pmyt8hcq323
https://nuage02.apps.education.fr/index.php/s/JMAPAi9rn9NG7CB
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DE VERSAILLES
Liberté

Les activités de LVE liées
au projet

Let’s dance !

Jump forward, jump back
Touch your nose

Jump forward, jump back
Touch your toes

Jump forward, jump back
Turn around

Jump forward, jump back
Touch the ground

Jump left, jump right
Touch your nose
Jump left, jump right
Touch your toes
Jump left, jump right
Turn around

Jump left, jump right
Touch the ground

Jump forward, jump back
Touch your nose

Jump forward, jump back
Touch your toes

Jump forward, jump back
Turn around

Jump forward, jump back
Touch the ground

<<< Enseigner en EMILE - GD LVE 91



https://www.youtube.com/watch?v=tGqSKTxU98w
https://www.youtube.com/watch?v=tGqSKTxU98w

ACADEMIE Direction des services départementaux

de I'éducation nationale
DE VERSAILLES de 'Essonne
Liberté
Fgalité
Fraternité

La séquence en EMILE

Proposition de séquence de géométrie en anglais pour
créer son propre zoo et organiser son parcours de visite

Séances | Objectifs

Etape 1 : Réaliser des déplacements sur un quadrillage de cases

Géométrie : découverte du guadrillage (g.f fiche détaillés)

- Construire un guadrllage et identifier ligne, colonne et croisement.

LVE :

- Connaitre et utiliser les mots : a2 gog — 3 colgn — 2 My — 5 sguare

- Connaitre =t utiliser le nom des letires de l'alphabet et les nombres (en fonction du nivesu des éléves).

Séance 1
En classe

Geéomeétrie : Vers le déplacement sur guadrillage

- se déplacer sur un gquadrillage pour asller d'un point A vers un point B.
- coder un déplacement allant d'un point vers un autre.

LVE :

- Donner des instructions pour effectuer des déplacemenis :

Seance 2 Go fopuard one gten

En extérieur Go to the [gff one gten \ ] ’
Go to the right by sisRs - -
Go haskwarnds (pour retourner sur la case précédents) !
Sfop
Go back (pour revenir au point de départ] q
.
Py

Géomeétrie : Déplacement sur guadrillage
- Réaliser un déplacement déja codé.

Séanceg | Cederun déplacement oéjd tracs. Cliguer sur la fiche pour

En classe LVE -

- Donner des instructions pour effectuer des déplacements aVOi r |a Séq uence d éta i | |ée

Géométrie : Déplacement et repérage sur qguadrillage
- Mommer une case en associant une letire & un nombre.
- Coder et décoder une cass.

Seance 4 LVE :
En extérieur - Donner des instructions, des consignes.
- Puf the (amimsal) on A5

- Poser des questions simples et v répondre :

- Kihers g the (animal) 7 The (animal) {5 in (leftra/chiffre).
- Whigh snimal ig in Jeffredanimal) 7 It g the fammal).

Etape 2 : Coder/décoder das cases d'un guadrillags (du zoo de Sydney)

Geometrie - Repérage sur guadrillage
- Coder af décoder une case.

LVE :

- Donner des instructions, des consignes.
Séance 5 - Put the (animal) on AS.

En classe

- Poser des questions simples et y répondra :
- M¥here ig the (animal] 7 The (animal) g in (lettreichiffre).
- ¥high snimal ig in Jeffrefamimal) 7 It g the fammall.

Geometrie : Repérage sur guadrillage

- Coder ot décoder une case.

LVE :

- Poser des questions simples et y répondra :

- M¥here ig the (animal] 7 The (animal) g in (lettreichiffre).
- ¥hich animal igin (Teffredanimal) 7 It jg the (animral).

Séance B
En classe

Etape 2 - Construire son propre zoo et créer un parcours de visite en utilisant les cases du quadrillage

Réalisation du projet -

- Dessiner son propre zeo et réaliser un guadrillage par-dessus.

- Plager des animausx.

- présanter son zoo en identifiant les animaws dans les cases.

Réalisation du projet -

- Créer un parcours pour visiter 5 & 7 animaux dans le zoo.

- Décrire son parcours

- Dicter le parcours & suivre & un autre Sléve pour visiter les snimsux dans I'ordre d&fini & lavance.
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https://nuage02.apps.education.fr/index.php/s/4XRm9qi5WcWjNpF
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Outils et Ressources a télécharger : t

Les flashcards / posters :

- Les animaux de I'Australie

- Les mouvements de la chanson « Jump forward , jump back »
- Affiches « left-right »

- Paroles de la chanson « Jump Forward, jumps back » de Hi-5
- 31 idées pour utiliser les flashcards

- Le plan du zoo de Sydney

Les plans quadrillés :
- Diaporama d’un quadrillage progressif
- Plans quadrillés du zoo de Sydney

Les jeux :
- Jeu d’association photo/ nom de I'animal sur « learningapps »

- Jeu « Guess the animal »

Cliquer sur les textes
soulignés pour accéder a
la ressource en ligne

Les vidéos :

- Lachanson « The alphabet rap »

- Vidéo : Introduction to grids

- Vidéo émission Lumni « Australie en danger »
- Présentation du zoo de Taronga a Sydney.

- Vidéo « jump forward, jump back » de Hi-5

s,

Pour aller plus loin : @

Ressources numérigues en mathématigues : Codage et
programmation ( sites et applications )

N
[az
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https://monnuage.ac-versailles.fr/s/wkj3wBYt6p5fTnL
https://nuage02.apps.education.fr/index.php/s/bWtXTkFDYmypwrK
http://www.ressources91.ac-versailles.fr/ressources-numerique-mathematique/
https://learningapps.org/watch?v=pmyt8hcq323
https://www.youtube.com/watch?v=2JXvK6fKV8s
https://www.youtube.com/watch?v=VCT2X_6bTDQ
https://www.lumni.fr/video/anglais-l-australie-en-danger
https://www.youtube.com/watch?v=yfGDBZlbfwk
https://www.youtube.com/watch?v=tGqSKTxU98w
http://www.ressources91.ac-versailles.fr/ressources-numerique-mathematique/

