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CORRIGE
AUTRES PROBLEMES

Problémes nécessitant I'usage d’un outil numérique — Cycle 2
CE2 — ULIS école

Disparition !

Cette situation probléeme devra étre résolue avec le logiciel « Scratch »
(ordinateurs) ou I'application « Scratch Junior » (tablettes)

¢ Installer « Scratch » sur un ordinateur : https://scratch.mit.edu/download

e Installer « Scratch Junior » sur tablettes :
- Android : https://play.google.com/store/apps/details?
id=org.scratchjr.android&hl=fr

- 10S : https://itunes.apple.com/fr/app/scratchjr/id895485086?mt=8

Scénario :

Scratch doit traverser I'écran, s’arréter a mi-chemin en jouant un son ou affichant
un texte et disparaitre avant d’arriver a I'extrémité de I'écran. Il faudra que
Scratch évolue dans un décor.

Le jeu devra étre exporté au format (homdelecole).sb2 et envoyé ala
circonscription. (logiciel scratch)

Le jeu devra étre exporté au format Projet ScratchJr _ (nomdelecole) et
envoye a la circonscription. (Application Scratch Jr)

Si vous avez des difficultés pour exporter votre projet vous pouvez
également filmer I’écran et envoyer la vidéo a la circonscription.

Corrigé :
Voici un exemple

http://www.pri91.ac-versailles.fr/rallyemaths/disparition.mp4
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